KAFOMET

Velké klubko (kruh)

Namaluj rozmotané klubicko. Tuzkou obtahni velké klubko alespori 10x. Spociteja vymaluj mala klubicka.




KAFOMET

Vitej, mysko (kruh)

Nakresli cestu, kudy bézi myska, aby utekla pfed kocickami. Tuzkou obtahni cestu alespor 10x. Spocitej a vymaluj
mysky.




KAFOMET

Koberce pro koc€icky (kruh na obé strany)

Nakresli koberec pro kocicky, at' se jim pohodIné sedi. Tuzkou obtahni kazdy koberec alespori 10x podle sméru
Sipek. Koberce vymaluj pastelkami, aby kazdy mél jinou barvu.
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KAFOMET

Micky (kruh)

Dokresli miéky pro hry kocicek. Tuzkou obtahni obrysy mickd nékolikrat za sebou. Vzdy dva stejné micky
vymaluj stejnou pastelkou (barvou).




KAFOMET

Motana s velkym klubkem (kruh od malého k velkému)

Namotej vinu na klubicko, at'si kocky maji s ¢im hrat. Tuzkou obtahni zacatek motani viny a pokracuj od malého
az k velkému klubicku.
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KAFOMET

Motana s velkymi klubicky (kruh od malého k velkému)

Namotej vinu na klubicko, at’' si ko€ky maji s €im hrat. Tuzkou obtahni zacatek motané viny a pokracuj od malého

az k velkému klubicku.
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